
數回 Slitherlink 

 

數回是一種數學邏輯填格子遊戲，由網格與格中的數字所構成。玩者需

要根據數字所提供的線索，在棋盤格線上連出一條不間斷的封閉環圈。 

 

連線規則： 

(1) 在相同大小格子的網格上，劃上格子的邊，目標是要讓所有線形成

一個封閉環圈；  

(2) 位於格中的數字，表示這格子四邊的邊線數目。而沒有數字的格子

則代表格子的邊線數目為未知；  

(3) 劃線時，不能讓最後連出來的整條線上出現交叉或分支。 

 

 

 

第一步： 

首先看到有 0 的格子，在

它的四邊打上「×」表示不

會劃邊線。 

第二步： 

連上必要填的邊線，再在

有足夠邊線的格子的其他

邊打上「×」。 

第三步： 

重覆第一、二步，直至完

成整個數回。 
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